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Ce travail a pour but de mettre en avant la consommation
des jeux-videos des etudiants de L3 Infocom.
Voici une infographie, illustrant les réponses d un
echantillon de notre promotion.
Neanmeins, la majorite des étudiants ayant repondu ne joue
pas aux jeux-videos, nous avens donc decides de nous

goncentrer sur ceux qui y joue.
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LA MAJEURE PARTIE DES INFOCOMISTES
INTERROGES ONT DECOUVERT LES
JEUX-VIDEOS ENTRE 8 ET 14 ANS

Entre 8 et 14 ans

e .
0

Entre 14 et 18 ans

25 50 75

La majorite des
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Comment aborder le sujet du jeux-videos
sans evoquer 1 Esport et les
ihfluenceurs qui contribuent au

developpement de ce milieu ?




31% DES ETUDIANTS
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